COMO INTRODUCIR LAS ALINEACIONES Y EL ACTA EN UN ENFRENTAMIENTO:

Desde la pestaia calendario en la pagina de la liga accedemos a nuestro enfrentamiento.

Cada capitania debera incluir los jugadores en el acta online del enfrentamiento, como minimo 25 minutos
antes de la hora del enfrentamiento y podra modificarlo hasta 15 minutos antes del mismo.

Se accede pinchando en el icono alineaciones:

Grupos/Categorias: 2A MASCULINA Jomadas: 4
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El sistema pedira que nos identifiquemos con la clave de capitan, la recibida al hacer la inscripcion y que
habéis usado para anadir jugadores.

Introduccidén alineaciones del enfrentamiento entre:

Introduce la clave de acceso

Soy el capitan del: ['" M

Clave:{ J
Acceder a la alineacion de mi equipo




En la siguiente pantalla asignaremos las parejas de jugadores a los partidos, poniendo en primer lugar la
pareja con mas puntos y asi sucesivamente, para parejas con los mismos puntos o 0 puntos sera la
capitania la que decida su posicion.
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La puntuacién de las parejas introducidas, debe de ser de mds puntos de la pareja a menos (Pareja 1 mds puntos, Pareja 2, la
siguiente...)

Introducir Alineacion

Llegada la hora del enfrentamiento se generara el icono acta. En el icono detalle podremos ver los
jugadores de ambos equipos y resultados(cuando se introduzcan en el acta online y se valide).
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Una vez finalizado el encuentro, el capitan del equipo local tiene la obligacién de rellenar online el acta del
partido como muy tarde el lunes siguiente a la disputa del enfrentamiento.

Para rellenarla, debemos pinchar en el icono acta, de nuevo nos pedira que nos identifiquemos con la
clave.

El capitan debera marcar el resultado final de la eliminatoria, qué equipo ha ganado y el resultado de cada
uno de los partidos.

En el caso de que una de las alineaciones no esté introducida a tiempo puede que el sistema no permita
introducir los resultados. En ese caso debéis enviar una imagen del acta en papel a la liga.

Al pinchar en Introducir Acta, el sistema mandara un email al capitan del equipo visitante, para que
verifique el acta.

El capitan del equipo visitante tendra que entraren el acta del partido y vera el acta introducida y tendra dos
opciones:

Aceptar pinchando en el botdn Aceptar Acta. Revocar si no esta de acuerdo con algo de la
misma, pinchando en el botdn Revocar Acta, indicando en las observaciones cual es el motivo
de disconformidad.

Si se acepta, en ese momento, el partido pasara a computar en la Clasificacion.

Si se revoca, el acta quedara bloqueada y el sistema enviarad un email a los gestores de la liga para que se
pongan en contacto con los capitanes y desbloqueen la situacién. Hasta que no se aclare la situacion de
ese enfrentamiento, esta eliminatoria no sumara en la clasificacion.

Si el capitan del equipo visitante no confirma o revoca en el plazo estipulado en la normativa, el acta de
confirmara automaticamente y pasara a sumar en la clasificacion.

Es importante que en los enfrentamientos que suceda alguna incidencia enviéis email a :
liga@federacionpadelmurcia.com, ya que la aplicacién no permite reflejarlo.
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